Protokol z prac Komisji Konkursowej

1. Sklad Komisji

Koordynatorzy: Anna Czernihowska-Tymoszyk, Adam Labuhn
Przewodniczacy: Roch Sobczynski
Czlonkowie: Maja Gotegbska, Wiktor Ossowski, Kalina Tybura

2. Praca Komisji

Dni pracy: 28.04.2026, 29.04.2026
Ogloszenie wynikow: 30.04.2026
Liczba zgloszonych grup: 5
Liczba nadestanych prac: 4

Liczba sprawdzonych prac: 4

3. Wyniki konkursu
Zajete Lider zespotu Szkota Spetnienie | Laczna
miejsce warunkow | liczba
formalnych | punktéw
1 Gabriela Pochylska Liceum Ogolnoksztatcace TAK 24,76

im. Braci Sniadeckich
w Zgorzelcu

2 Kalina Pniewska II Liceum Ogolnoksztatcace TAK 21,83
z Oddziatami Dwujezycznymi
im. Adama Mickiewicza w Gdyni

3 Radostaw Szczepaniak IT Liceum Ogolnoksztatcace TAK 19,66
z Oddziatami Dwujezycznymi
im. Adama Mickiewicza w Gdyni

4 Petr Lapatsin IX Liceum Ogo6lnoksztatcace TAK 19,26
im. Marszatka Jozefa
Pitsudskiego w Gdyni

nd. Tymon Ellwart-Rymarz IX Liceum Ogo6lnoksztalcace NIE nd.
im. Marszatka Jozefa
Pitsudskiego w Gdyni

Szczegbdtowe oceny prac konkursowych znajduja si¢ na kolejnych stronach.
Kolejno$¢ wymienionych grup rowna si¢ kolejnosci sktadania zgloszen.



Karta oceny pracy konkursowej

1. Dane zespolu

Lider: Gabriela Pochylska

Czlonkowie: Hanna Pietryk, Lilianna Sindrewicz, Maja Szcze$niak
Nauczyciel koordynujacy: Ewelina Mielewczyk

Szkola: Liceum Ogo6lnoksztatcace im. Braci Sniadeckich w Zgorzelcu

2. Czy spelnia warunki formalne? TAK
3. Szczegolowa ocena pracy
Mozliwa liczba Kryterium Liczba punktow
punktow przyznanych
do zdobycia przez Komisj¢
0-5 zgodnos¢ z tematyka 3,75
0-5 warto$¢ edukacyjna 3,50
0-5 grywalnos¢ 4,50
0-3 atrakcyjnosé 3,00
0-3 tatwo$¢ zrozumienia zasad 2,75
0-3 mozliwo$¢ wykorzystania do celow edukacyjnych 2,38
0-3 innowacyjno$¢ i kreatywnos$¢ 3,00
0-3 uniwersalnos$¢ zastosowania 1,88
Lacznie punktow | 24,76 |Na 30
4. Uwagi

a) Konieczno$¢ zapamigtywania przez graczy czasu trwania produkcji oraz wykonanych zadan
z listy, co utrudnia gre¢ 1 umozliwia oszukiwanie, szczeg6lnie podczas gry w szkotach

podstawowych.

b) Lista zadan Polski nr 7 identyczna z Czechami.

c) Wojna handlowa nie jest elementem wojny kognitywnej, co obniza ocen¢ za zgodnos¢

z tematyka.




Karta oceny pracy konkursowej

1. Dane zespolu

Lider: Radostaw Szczepaniak

Czlonkowie: Helena Szczepaniak

Nauczyciel koordynujacy: Malgorzata Duszewska

Szkota: II Liceum Ogolnoksztatcagce z Oddziatami Dwujezycznymi im. Adama Mickiewicza
w Gdyni

2. Czy spelnia warunki formalne? TAK
3. Szczegolowa ocena pracy
Mozliwa liczba Kryterium Liczba punktow
punktow przyznanych
do zdobycia przez Komisje
0-5 zgodnos¢ z tematyka 4,67
0-5 warto$¢ edukacyjna 4,33
0-5 grywalnosé 1,00
0-3 atrakcyjnos¢ 1,67
0-3 latwos$¢ zrozumienia zasad 2,33
0-3 mozliwo$¢ wykorzystania do celow edukacyjnych 2,33
0-3 innowacyjno$¢ i kreatywnos¢ 1,50
0-3 uniwersalnos¢ zastosowania 1,83

Lacznie punktow| 19,66 | Na 30

4. Uwagi

a) Regutly nie przewiduja mozliwosci zwycigstwa lub porazki, co wtasciwie poddaje w watpliwos¢
zasadno$¢ gry 1 znaczaco obniza oceng¢ za grywalno$¢.

b) Pytania otwarte — brak doprecyzowania zakresu, do ktérego odpowiedz nalezy uznaé
za poprawna.




Karta oceny pracy konkursowej

1. Dane zespolu

Lider: Tymon Ellwart-Rymarz

Czlonkowie: Dominika Budzynska, Maja Gajewska, Lidia Hiibner, Iwo Lawniczak, Stanistaw
Mystakowski

Nauczyciel koordynujacy: Dorota Twarowska

Szkota: IX Liceum Ogdlnoksztatcace im. Marszatka Jozefa Pitsudskiego w Gdyni

2. Czy spelnia warunki formalne? NIE
3. Szczegolowa ocena pracy
Mozliwa liczba Kryterium Liczba punktow
punktow przyznanych
do zdobycia przez Komisje
0-5 zgodnos¢ z tematyka nd.
0-5 warto$¢ edukacyjna nd.
0-5 grywalnosé nd.
0-3 atrakcyjnos¢ nd.
0-3 tatwo$¢ zrozumienia zasad nd.
0-3 mozliwo$¢ wykorzystania do celow edukacyjnych nd.
0-3 innowacyjno$¢ i kreatywnos¢ nd.
0-3 uniwersalnos$¢ zastosowania nd.

Lacznie punktow| nd. |Na 30

4. Uwagi

Praca nie zostata ztozona.




Karta oceny pracy konkursowej

1. Dane zespolu

Lider: Petr Lapatsin

Czlonkowie: Tymoteusz Orlowski, Hima Poladasu, Tymoteusz Wiercinski
Nauczyciel koordynujacy: Dorota Twarowska

Szkota: IX Liceum Ogolnoksztatcace im. Marszatka Jozefa Pitsudskiego w Gdyni

2. Czy spelnia warunki formalne? TAK
3. Szczegolowa ocena pracy
Mozliwa liczba Kryterium Liczba punktow
punktow przyznanych
do zdobycia przez Komisj¢
0-5 zgodnos¢ z tematyka 4,75
0-5 warto$¢ edukacyjna 3,00
0-5 grywalnos¢ 2,25
0-3 atrakcyjnosé 1,50
0-3 tatwo$¢ zrozumienia zasad 1,75
0-3 mozliwo$¢ wykorzystania do celow edukacyjnych 1,63
0-3 innowacyjno$¢ i kreatywnos$¢ 2,13
0-3 uniwersalnos$¢ zastosowania 2,25

Lacznie punktow | 19,26 |Na 30

4. Uwagi

a) Duzy potencjat gry, jednak mocno ograniczony przez brak kart reakcji oraz niewystarczajaca
ilos¢ kart lojalno$ci. Problem z mechanikg Zdrajcy, ktory rzeczywiscie nie jest w stanie

by¢ niejawny.

b) Brak oznaczenia na karcie bunkra ilo$ci paliwa potrzebnego do jego utrzymania.

c¢) Brak okreslonej liczby tur wymaganej do zwycigstwa.

d) Problem z odnawianiem zasoboéw — porazka po szes$ciu rundach gry bez Zdrajcy w wyniku
wyczerpania zasobow.

) Trudno$¢ w zrozumieniu niektérych zasad przez duza liczbe wprowadzonych terminow,
z ktorych cze$¢ nie zostala jasno opisana.




Karta oceny pracy konkursowej

1. Dane zespolu

Lider: Kalina Pniewska

Czlonkowie: Lena Chamera, Livia Chamera, Michalina Gruchata, Natasza Ostraszewska, Zoe
Rosinach, Radostaw Szczepaniak, Amelia Szulc, Marta Weronis

Nauczyciel koordynujacy: Malgorzata Duszewska

Szkota: I Liceum Ogolnoksztatcace z Oddziatami Dwujezycznymi im. Adama Mickiewicza
w Gdyni

2. Czy spelnia warunki formalne? TAK
3. Szczegolowa ocena pracy
Mozliwa liczba Kryterium Liczba punktow
punktow przyznanych
do zdobycia przez Komisj¢
0-5 zgodnos¢ z tematyka 5,00
0-5 warto$¢ edukacyjna 3,33
0-5 grywalnos¢ 3,83
0-3 atrakcyjnosé 2,17
0-3 tatwo$¢ zrozumienia zasad 3,00
0-3 mozliwo$¢ wykorzystania do celow edukacyjnych 1,83
0-3 innowacyjno$¢ i kreatywnos¢ 1,00
0-3 uniwersalnos¢ zastosowania 1,67

Lacznie punktow | 21,83 |Na 30

4. Uwagi

a) Wyrazna tendencyjnos$¢ odpowiedzi czgsto niemal wyklucza podanie blednej — nie wygrywa
gracz, ktory zna najwigcej odpowiedzi, a raczej przegrywa gracz, ktory gdzie$ si¢ pomyli.

b) Watpliwosci merytoryczne dotyczace pytan w etapie ,,plaza” (np. prawnie nie istnieje
w ratownictwie wodnym co$ takiego jak ,,zotta flaga” czy ,,syreny”).

c) Niska warto$¢ podpowiedzi na kartach specjalizacji, bez ktorych mozna bezproblemowo
odpowiada¢ na pytania.




